Ex. 5 Constructions d’images ®

—
1) Pour chaque cas, construire 'image A’B’ de 'objet /ﬁ Préciser la nature (réelle ou virtuelle) de I'image obtenue.
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3) Pour D con @ . O a a’:-l—«gcm 2 £'=~gc.l‘m.

—

En ..P.a»l- 54-=OF+’1§_ Ao 1?4:5;_071
= +3 _(4-6)

:_BC.(\M

— ! L
Towjos d Tagnds Naw o F'al - _ /_i_)
i

AN, s (Ee)?

(Cﬂ- gue ‘Q“Sb\ V'D\' B s pq »gqgw\z )

-8 cm

=+V{£U\4-l

ce a,-«.c cov-g:rm I M"‘%C—%% S ?e»\- AN .«g,a‘c\n_ -QL m.Qa‘.p aNee
Dercarken .

&MMM"' '\6'=__.é__ = -

Ce qa.l, w’\'%:(wl\\' ,Qm (AT NP o QA. %amul



~— 4) Construire 'image A’ B’ de l'objet AB. Le point A est confondu avec le foyer principal objet F de la lentille.

—— Préciser la nature (réelle ou virtuelle) de I'image, si elle est retournée ou droite, et sa taille. Cette construction correspond
~ alaméthode de autocollimation que vous verrez dans le TP 2 et utiliserez dans les TP 3 & 4! 8
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N L| ) Tracer le rayon émergent correspondant au rayon incident.
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5—) Tracer le rayon incident correspondant au rayon émergent.
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